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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Inzynierii Zarzadzania

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Inzynieria oprogramowania 1011105361011160082
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria zarzadzania - studia niestacjonarne | | (brak) 3/6

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopieh niestacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 12 Cwiczenia: - Laboratoria: -  Projekty/seminaria: 14 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Katarzyna Ragin-Skorecka

email: katarzyna.ragin-skorecka@put.poznan.pl
tel. 61-665-33-89

Wydziat Inzynierii Zarzagdzania

ul. Strzelecka 11 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Podstawowy kurs z projektowania informatycznych systemow zarzadzania
1 Wiedza:
L . . | Sprawne wykorzystywanie narzedzi wspomagania projektowania Visio oraz umiejetnosci z
2 Umiejetnosci: | zakresu projektowania baz danych
3 Kompetencje | Rozumie potrzebe umiejetnosci projektowania i zarzagdzania wdrozeniami systeméw
spoleczne informatycznych zarzadzania

Cel przedmiotu:
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z metodami i CASE -mi inzynierii
oprogramowania stosowanymi w projektowaniu informatycznych systemoéw zarzadzania

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Zna metody i narzedzia zbierania danych, ich przetwarzania oraz selekcji i dystrybucji informacji - [K2A_W11, K04-
InzZA_W2]

2. Ma podstawowag wiedze na temat cyklu zycia informatycznych systemoéw zarzadzania - [KO3-InzA_W1]

3. Ma podstwowg wiedze niezbedng do rozumienia metod inzynierii oprogramowania w kontekscie zadan inzynierskich -
[KO5-InzA_W3]

Umiejetnosci:

1. Potrafi planowa¢, symulowac, interpretowac i wyciaga¢ wnioski z dziatan w zakresie inzynierii oprogramowania - [K01-
InzZAU1]

Kompetencje spoteczne:

1. Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i
ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania - [K1A_K02]

2. Potrafi dostrzegac zaleznosci przyczynowo skutkowe w realizacji postawionych celéw i rangowac istotnosé alternatywnych
badz konkurencyjnych zadan - [K1A K03, KO1-InzA K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Ocena formujaca:

Projekt: ocena biezacej pracy dotyczacej konstrukcji projektu modelu logicznego aplikacji opracowanej w ramach ¢wiczen z
projektu baz danych w Accessie

Wyktad: odpowiedzi na pytania dotyczace materiatu przerobionego na poprzednich wykfadach

Ocena podsumowujgca:

Ocena koncowa projektu logicznego aplikacji opracowanej w ramach éwiczen z projektu baz danych w Accessie
Wyktad: egzamin

Tresci programowe

-Program przedmiotu obejmuje nastepujgce zagadnienia: tworzenie, implementacja, eksploatacja i modyfikacja systemu
informatycznego, integracja systemow informatycznych, narzedzia inzynierii oprogramowania, wymagania funkcjonalne,
dziedzinowe, systemowe, uzytkownika; proces inzynierii wymagan; zarzgdzanie wymaganiami; prototypowanie
oprogramowania; kastomizacja oprogramowania; zarzadzanie wdrozeniami systeméw informatycznych; zarzadzanie
personelem projektéw informatycznych-model P-CMM; szacowanie kosztu oprogramowania.

Literatura podstawowa:

1. Borucki A. (2012). E-Biznes. Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej. Poznan.

2. Kolbusz E., Olejniczak W., Szyjewski Z. (2005). Inzynieria systeméw informatycznych w e-gospodarce. PWE. Warszawa.
3. Sommerville I. (2003). Inzynieria oprogramowania. WNT. Warszawa.

4. Jaszkiewicz A. (1997). Inzynieria oprogramowania. Helion. Gliwice.

Literatura uzupetniajaca:
1. Szpringer W. (2012). Innowacyjne modele e-biznesu. Difin. Warszawa.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. Wyktad 12
2. Projekt 14
3. Przygotowanie do projektu 14
4. Konsultacje 15
5. Zaliczenie i egzamin 5

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 60
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 50
Zajecia o charakterze praktycznym 30
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